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Algebrakapplopning

och en variant med tal i brakform

RUTINUPPGIFTER — STRATEGIER — TALUPPFATTNING — ALGEBRA

Avsikt och matematikinnehall

Detta ir ett spel diir eleverna i par eller liten grupp far trina att berikna virden av uttryck. Samtidigt
Ovas deras formaga till strategiskt tinkande.

Forkunskaper
Grundliggande aritmetik och forstielse for variabler.

Material

Varje grupp behéver en spelplan, en rod och en gron tirning, tre firgade spelpjiser som histar
(exempelvis fran ett Fiaspel) i samma firg till var och en av spelarna. Kopiera girna kapplépningsbanan
till A3 och laminera. Finns inte roda och gréna tirningar kan man sla tvd andra tirningar pa rott
respektive gront papper.

Beskrivhing

Deltagarna bestimmer turordning och var och en placerar sina tre histar i startomradet. Foljande
beskrivning av spelreglerna finns dven p en separat sida for utskrift.

e Slabida tirningarna.

e En hist startar och flyttar de steg tirningarna visar enligt uttrycket r + g, diir 7 representerar den
roda tirningens poing och ¢ den grona tirningens poing.

e Enhist flyttar sedan si minga steg som uttrycket i rutan bredvid histen visar. Eftersom valfri
egen hist far flyttas, giller det att se vilket av de mdjliga uttrycken som ger bista utdelning.

®  Omresultatet blir negativt gr hiisten bakat.
®  Omavrundning behovs, avrunda till nirmaste hela tal.
e Var forsiktig! Blir svaret noll innebiir det att hiisten trampar fel, far vila och starta om.

®  En hist behover inte n mallinjen med ett exakt slag, utan det riicker att méllinjen passeras.

Den spelare som forst fdr alla sina héstar over mdllinjen vinner!

Introduktion

Lat eleverna lisa igenom spelreglerna och red ut eventuella oklarheter. Be eleverna vara
uppmirksamma pa olika strategier de anviinder for att fa ett bra spelresultat.

Uppfdljning

Diskutera de strategier eleverna kommit pa under spelets ging.
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Variation

e Foryngre elever kan en tirning anvindas, enklare uttryck med enbart en variabel och eventuellt
en mindre spelplan.

e Spelet ger en extra dimension om eleverna arbetar i par och kontrollerar sina gemensamma
histar. De maste di diskutera de bista strategierna, vad de vet eller vad de tinker, vilket ir en
viktig aspekt av lirandet.

e Gorolika spelplaner genom att flytta eller indra uttryck. Detta ger en ny aktivitet da
spelplanerna byts vid nista speltillfille.

® Anvind girna tirningar med bade positiva och negativa tal.

Utveckling — en variant med brdk

En utveckling av spelet Algebrakapplopning ir att anvinda tirningar mirkta med tal i brakform.
Eftersom resultaten inte blir hela tal kan kapplopningen inte lingre handla om "histar” som ror sig hela
steg framit. Kapplopningen blir istillet en tivling mellan tva spelare som pé fem drag antingen skand sa
langt som mojligt (s hog totalsumma som majligt) eller si kort som méjligt (sd 1ag summa som majligt).

Forslag till spelplan i form av en tabell finns pd den sista elevsidan. Antingen kan du anviinda de
uttryck som finns i tabellen, eller gora egna uttryck som dina elever behover 6va p, eller s kan
eleverna skapa egna spelplaner dir de sjilva viljer uttryck som ska anviindas.

Anvind tva olika braktirningar (exempelvis en rod och en gron, vars viirde markeras som 7
respektive g). Spelet kan goras olika svirt genom olika val av brik. Finns tillging till omirkta tirningar
kan dussjilv viilja vilka brak som ska finnas p tirningarna. Finns inga braktirningar kan eleverna
anvinda en vanlig tirning och l3ta siffran som visas representera motsvarande stambrak, exempelvis
att 2 representerar ¥2 och 4 representerar ¥4. Spelet blir mer intressant om det dven finns brak storre in
1, det vill siiga dir tiiljaren ir storre in nimnaren.

Forslag pa uppsittningar med brik som kan skrivas pd omirkta tirningar:

111111 231134 1 910 1 9 99 123456
1,234,506 3,2,4,3,43 10, 10, 9, 100, 100, 100 2,3,4,5 4,4
Erfarenheter

Eftersom det iir ett spel blir eleverna ofta engagerade i att férstd uttrycken si de vet vilken hist de sjilva
ska vilja, samtidigt som de dven noggrant foljer med s att de kan kontrollera att motspelarna gor ritt.

Ursprung

Aktiviteten kommer ursprungligen frin Marj Horne, lirarutbildare vid Australian Catholic University
i Melbourne, och har funnits med bade som Uppslaget: Algebrakapplopning, Namnaren 2000:3 och
som en aktivitet i Uppslagsboken.

Att |Gsa

Higgstrom, J., Kilhamn, C. & Fredriksson, M. (2019). Algebra i grundskolan. NCM, Géteborgs
universitet.
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Algebrakapplopning

Spelregler for 2-3 spelare

Material

En spelplan, en rod och en gron tirning, tre spelmarkorer i en egen firg till varje spelare.

Spela sa har
Bestim forst turordning, sedan placerar var och en sina tre histar i startomradet.

e Sla bada tirningarna.

® En hist startar och flyttar de steg tirningarna visar enligt uttrycket r + g, dir
rrepresenterar den réda tirningens poing och g den grona tirningens poing.

e En hist flyttar sedan sd minga steg som uttrycket i rutan bredvid histen visar.
Eftersom valfri egen hist far flyttas, giller det att se vilket av de méjliga uttrycken som
ger biista utdelning,

e Om resultatet blir negativt gar histen bakét.
® Om avrundning behovs, avrunda till nirmaste hela tal.
e Var forsiktig! Blir svaret noll innebir det att hiisten trampar fel, far vila och starta om.

¢ En hiist behover inte nd mallinjen med ett exakt slag, utan det ricker att méllinjen
passeras.

Den spelare som forst far alla sina héstar éver mallinjen vinner!
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Ett spel med tal i brakform

Material
Spelplaner som nedan samt tva tirningar, helst en rod och en gron, med tal i brakform.
Gor s& har

e Ett draginnebir att sl bida tirningarna och vilja ett av uttrycken i tabellen. Briken sitts
ini uttrycket som tirningarna r (rod) och g (gron) visar och uttryckets virde beriknas
och skrivs pa motsvarande rad for spelaren. Direfter gir turen dver till nista spelare.

e Nir bada spelarna slagit tirningarna fem ginger riknas uttryckens summa ihop.

e Malet dr att fa sd hog — alternativt 1ag — summa som méjligt.

Exempel pd spelplaner

Algebraiskt uttryck Spelare 1 Spelare 2
r+¢
r-g
rg
r/g
2r+g
Summa:

Algebraiskt uttryck Spelare 1 Spelare 2
2r+¢g
(r+g)
r+g
gz _n

-r

Summa:

Algebraiskt uttryck Spelare 1 Spelare 2

[N! Summa: ‘
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